Информация по учебной дисциплине 2 и 3 курса
	Название учебной дисциплины
	Компьютерная графика
(модуль «Дисциплины профилизации»)

	Код и название специальности
	6-05-0113-06 «Художественное образование Профилизация: Компьютерная графика»

	Курс изучения дисциплины
	2, 3, 4

	Семестр изучения специальности
	4, 5, 6, 7, 8

	Количество часов (всего/аудиторных)
	2 курс – 108/44, 3 курс – 108/68, 4 курс – 208/92

	Трудоемкость в зачетных единицах
	3

	Пререквизиты
	Основы компьютерной графики

	Краткое содержание учебной дисциплины
	Создание и обработка изображений в векторных графических редакторах. Технологии компьютерной анимации. Трехмерная графика. Деловая и инженерная графика

	Результаты обучения (знать, уметь, иметь навык)
	знать:
- основные понятия и виды компьютерной графики;
- типовые задачи, инструменты и методы обработки векторной, растровой и трехмерной графики;
- виды и приемы создания компьютерной анимации;
уметь:
- решать типовые задачи обработки векторной, растровой и трехмерной графики;
- создавать компьютерную анимацию;
- создавать мультимедиа-ресурсы;
иметь навык:
	- применять инструменты и методы создания и обработки векторных, растровых и трехмерных изображений;
	- применять инструменты и методы компьютерной анимации;
	- применять основные инструменты для создания деловой и инженерной графики;
	- разработки мультимедиа-ресурсов.

	Формирование компетенции
	СК-4: Применять художественные технологии, приемы работы в изобразительном, декоративно-прикладном искусстве и компьютерной графике в процессе организации художественно-творческой деятельности обучающихся;
СК-6: Использовать принципы композиционного формообразования и стилизации в изобразительном искусстве и компьютерной графике 
и применять их в художественно-творческой деятельности.

	Форма промежуточной аттестации
	4 семестр – зачет, 6 семестр – экзамен, 7 семестр – зачет. 8 семестр – экзамен.
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